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RAWSON, 14 MAY Y
VISTO:

El Expediente N° 2965-ME-02; y
CONSIDERANDO:

Que por el Expediente del Visto se tramita la aprobacién del Disefo
Currncular de la Tecnicatura Superior en Diseno de Multimedios del [nstituto de
Estudios Superiores N° 1808 de la ciudad de Trelew, para las cohortes 2010,
2011y 2012;

Que la Ley de Educacion Superior N° 24,521, en los Articulos 3°, 4°, 5°,
15° y 17°, establece los criterios, objetivos y funciones de los [nstitutos de
Educacién Superior;

Que mediante Resolucidon ME N° 400/01 y su modificatoria Resolucién
ME N° 085/05, se aprobo la Normativa Provincial de Tecnicaturas Superiores;

Que por Resolucion ME N° 416/10 se autorizdé el funcionamiento del
Instituto de Estudios Superiores IDES N° 1808, sito en Urquiza N° 356 de la
ciudad de Trelew;

Que de fojas 663 a 701 obra la Resolucion ME N° 542/08 gue autoriza
las modificaciones al Disefio Curricular de la Tecnicatura Superior en Disefio de
Multimedios para las cohortes 2003, 2004, 2005 y 20086;

Que de fojas 871 a 894 obra la Resolucion ME N° 149/11 que aprueba el
Disefio Curricular de la Tecnicatura Superior en Disefio de Multimedios para las
cohortes 2007, 2008 y 2009;

Que el Representante Legal de! Instituto de Estudios Superiores IDES N°
1808, solicita autorizacién pedagdgica del Disefio Curricular de la Tecnicatura
Superior en Disefio de Multimedios para las cohortes 2010, 2011y 2012;

Que de fojas 1022 a 1024 consta el informe de la Comisién Evaluadora
sobre la Tecnicatura Superior en Disefio de Multimedios para las cohortes
2010, 2011y 2012;

Que a fojas 1028 obra la Disposicién N° 01/12 de la Direccion General de
Educacién Privada, por la cual convalida la actuacion de la Comision
Evaluadora y reconoce el desemperio de los integrantes de la misma;

o Que de fojas 1032 a 1063 obra el Proyecto Definitivo de la Tecnicatura
- 155 Superior en Disefio de Multimedios para las cohortes 2010, 2011 y 2012;

| Que a fojas 1064 obra el aval de la Direccién General de Educacién
Privada informando que la propuesta académica en Disefio de Multimedios
presentada por el Instituto de Estudios Superiores IDES N° 1808, respoic_i? a N
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los requerimientos solicitados y notificados por la Comisién Evaluadora;
Que debe exceptuarse el presente tramite del criterio de irretroactividad
por aplicacién del Articulo 32°, Punto 3) de la Ley | — N° 18;
Que es facuitad del Sefior Ministro de Educacion resolver al respecto;
POR ELLO:
EL MINISTRO DE EDUCACION
RESUELVE:
Articulo 1°.- Aprobar el Diserio Curricular de la Tecnicatura Superior en Disefo
de Multimedios del Instituto de Estudios Superiores N° 1808 de Ia
ciudad de Trelew, para las cohortes 2010, 2011 y 2012, que como Anexo |
(hojas 1 a 28), forma parte integrante de la presente Resolucion.
Articulo 2° - Determinar que quienes cumplimenten los requisitos del Disefio
Curricular de la carrera, se les otorgard el titulo de “Técnico
Superior en Disefio de Multimedios”.
Articulo 3°.- Autorizar la implementacion de la carrera Technicatura Superior en
Disefio de Multimedios para las cohortes 2010, 2011 y 2012.
Articulo 4°.- La presente Resolucion sera refrendada por el Sefior Subsecre-
tario de Coordinacion Tecnica Operativa de Instituciones
Educativas y Supervision.
Articulo 5°.- Registrese, comuniguese, tome conocimiento [a Direccion General
de Educacion Privada, por Departamento Registro y Verificaciones
comuniquese a la Direcciéon General de Educacion Superior, al Departamento Titulos,
Legalizaciones y Equivalencias, al Centro Provincial de Informacidn Educativa, al

Instituto de Estudios Superiores IDES N° 1808, sito en Urquiza N° 356 de la ciudad de
Trelew, y cumplido, ARCHIVESE .

\m LUIS A.ZAFFARONI

MINISTRODE EQUGACION
PROVINGIA DELICHUBUT
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DENOMINACION DE LA OFERTA y ENCUADRE INSTITUCIONAL

CARRERA: Tecnicatura Superior en Disefio de Multimedios
NIVEL: Superior (terciario no universitario)

MODALIDAD: Presencial

DURACION DEL PLAN DE ESTUDIOS: 3 afios

TITULO: “Técnico Superior en Disefio de Multimedios”

JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

A partir del auge de la informatica y su aplicacién a los diferentes campos del conoci-
miento humano, y, sobre todo, en los medios comunicacionales, se han ampliado y mo-
dificado significativamente las formas y el contenido de estos medios, lo que ileva a una
nueva utilizacion de los recursos estético-comunicativos y a la posibilidad técnica de
aceferar los tiempos de produccion, junto con la capacidad de reproduccién y almace-
namiento de datos de forma casi infinita.

La informatica como herramienta comunicacional ha permitido el desarroilo y uso de lo
que hoy se denomina "lenguaje multimedial’, esto soio se habia podido desarrollar en
forma parcia! y limitada, debido a que ia tecnologia para combinar diferentes lenguajes
en un solo soporte, no habia sido desarrollada hasta hace un par de décadas.

Fue durante la ultima década que se impulsé y desarrollé la masificacién de estos nue-
Wos soportes informaticos, lo cual convirtié al lenguaje muitimediai en un todo comunica-
ionalyintegrado por imagenes, texto, sonido, video y animacién e interaccion. Hoy en
ia, g8 posible la interaccién y la manipulacion de informacion por parte de los recepto-
rgs de manera tal que, hoy en dia, se los considera no sélo consumidores, sino también

En el contexto actual, se hace sumamente notoria la importancia de los multimedios en
tanto lenguaje comunicacional, Las publicidades televisivas, los medios/soportes como
los cd-roms, [a proyeccion de diapositivas digitales o videos, las paginas web, animacio-
nes, publicidades en diferentes soportes, etc., nos afectan y forman parte de nuestro
entorno cotidiano y laboral, en donde las fronteras entre los ienguajes tradicionales se
funden y permiten la exploracién y la actual formacion de un lenguaje integrado por ta
combinacién de otros.

También cabe mencionar la inclusion del fenguaje multimedial en algunos de los disefios
curriculares de! nivel secundario que se dictan en la zona. Esto pone de manifiesto que
la inciusion de este nuevo lenguaje dentro de los saberes sociaimente aceptados y di-
fundidos a través de la escuela cumple con una funcion que excede lo meramente técni-
co, y que también es incorporado como una herramienta pedagoégico-didactica.

Por lo expresado, consideramos fundamental contar con respuestas institucionales para
interpretar este nueve entorno comunicacional y atender a la demanda de personal ca-
pacitado para la manipulacion del lenguaje multimedial, no sélo en sus aspectos técni-
cos y experimentales, sino también en un nivel conceptual que le permita utilizar los dife-
rentes soportes y sus combinaciones para comunicar lo deseado. De esta manera, el
técnico en Disefio Muitimedia contara con una base formativa que lo habilitara para for-
mar parte de un equipo de trabajo desde su funcion de técnico, como asi también em-
prender producciones individuales.

En la actualidad, las empresas de la zona tales como agencias de turismo, hoteles, hos-
tels, municipalidades, instituciones pubiicas y privadas, necesitan los servicios del Téc-
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nico en Disefio Multimedia para ofrecer sus propios servicios a cualquier sector de la
provincia, el pais y el mundo.

Alumnos egresados han optado por el trabajo freelance. Esto les posiblilita el trabajo con
un gran numero de instituciones, empresas locales, empresas naciocnales e internacio-
nales.

El Disefio Multimedial ha lograde un crecimiento notabie y constante en nuestra zona
como por ejemplo, en lo educacional, institucional, empresas privadas pesqueras, petro-
leras, turisticas, inmobiliarias, televisivas, etc,

El incremento de inscripciones afio tras afio en ias carreras relacionadas con las herra-
mientas multimediales en nuestra institucion, sumado a la evaluacién permanente de los
resultados obtenidos y el interés creciente del sector |T (Tecnologias de la Informacién)
en la busqueda de profesionales especializados, son motivos suficientes para modificar
y mantener actualizado el programa para que éste se ajuste a la realidad de un exigente
mercado laboral en permanente movimiento.

l.a demanda de disefadores de multimedia y animadores aumenta conforme los con-
sumidores demandan productos multimediales de diversa indole como videojuegos,
efectos especiales para cine y television, peliculas animadas en 3D, entre otros. En con-
secuencia, se abrirdn nuevos empleos, resultado de la creciente demanda de expertos
en el desarrollo web y de imagen digital que se adapten con rapidez a los crecientes
cambios techologicos.

Motiva también, la presentacion del nuevo disefo curricular de ta Tecnicatura Superior
en Disefic Multimedios (Cohorte 2010-2011-2012); la modificacién del Cohorte 2007-
2009 aprobada por el Ministerio de Educacion del Chubut, donde entre el equipo docen-
te, la coordinacion de la tecnicatura y la secretaria académica, se buscd nivelar las exi-
gencias en (a carga horaria de los tres afios de la carrera para poder optimizar el recorri-
do académico de los alumnos, pretendiendo elevar la calidad educativa que ofrece fa
institucion, brindandoles herramientas que les permitan un mejor desempefio en el am-
bitc laboral de los futuros egresados.

Puntualmente se modificaron materias cuatrimestrales, transformandolas en anyales:
Video | {correspondiente a 1° afio), Video Ii (correspondiente a 2° afio), Sonido y Musi-
calizacion (correspondiente a 2° ano),

Cong) objetivo de formar profesionales que puedan desempefarse y desarrollarse como
W\ técnitos superiores en disefio de multimedios, se organiza el siguiente disefio curricular.

Objetivos Generales

% Establecer acuerdos y proyectos interinstitucionales, tanto con e! sector estatal
como con el privado, que favorezcan la formacién de los alumnos, permitiéndoles
no solo una ampliacién de su experiencia acadéemica, sino también un espacio
para su practica profesionai.

% Actuar articuladamente con los otros niveles educativos a modo de formar parte
de la oferta educativa que atiende a los ienguajes multimediales.

% Formar profesionales que puedan desarroliarse en los distintos campos del len-
guaje multimedial, atendiendo a ias innovaciones tecnolégicas y comunicativas.

< Articular los contenidos y su secuenciacion de modo tal que favorezca el aprendi-
zaje y el desarrolio de una actitud critica y refiexiva sobre la practica y [a utiliza-
cion de recursos multimediales.

PERFIL DEL INGRESANTE
Para ingresar a la Carrera de Técnico Superior en Disefio de Multimedios, se debera

tener concluidos los estudios de nivel Polimodal o de Educacién Secundaria. En tal cag,o
deberan presentar: original y fotocopia de! Certificado de Nacimiento, original y fotocopia
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del DN {pag. 1 y 2), original y fotocopia del Titulo de Nive! Medio o Certificado Analitico
de Nivel Medio y fotos 4x4.
Quienes adeuden materias del nivel Polimodai/Educacién Secundaria, io haran como
condicionaies, hasta el 30 de noviembre como méximo del afio de ingreso, vencido di-
cho plazo, perderan la condicién de alumne condicional, perdiende asi los espacios cu-
rriculares cursados.

Los alumnos que hayan cursado estudios en otra institucién de nivel superior, podran
pedir equivalencias por ios espacios aprobados mediante la presentacion de su certifi-
cado analitico seilado por ia institucion en la que realizd sus estudios.

Para quienes hayan realizado sus estudios en el extranjero, vy alii obtenido su tituio, de-
berén revalidar el mismo ante el Ministerio de Educacién de la Nacion.

En el caso de no contar con el titufo del nivel anteriormente mencionado, pero, siendo la
persona mayor a los 25 afos de edad, podra ingresar rindiendo un examen nivelador
como lo estipula el Art. 7 de la Ley de Educacion Superior N® 24521, como asi también
en la Resolucion 616/07 del Ministerio de Educacion de {a Provincia del Chubut,

PERFIL DEL EGRESADQ

E! perfil del Técnico Superior en Disefio de Multimedios, se define a partir del domi-
nhio de conocimientos, habilidades y destrezas para:

+ Disefar y desarrollar portales, sitios y paginas web, CD-Roms interactivos y otros
medios auténomos, integrando Imagen, Texto, animacion, Audio y Video, marke-
ting online, fotografia digital, cataloges online y disefio y animacién en 3D.

«» Cooperar desde su perfil técnico en el disefio de diferentes productos digitales,
en especial aquellos que incorporen varios lenguajes, como asi también produc-
ciones publicitarias para Televisién y Radio.

Desempefiarse en diferentes areas de trabajo manteniendo una postura ética y
profesional basada en el respeto y los valores democraticos.

Diagnosticar problemas comunicacionales de organizaciones y empresas.

<+ Definir proyectos Multimediales y disefiar piezas digitales e interactivas que re-
suelvan fos problemas comunicacionales detectados en empresas y organizacio-
nes.

*+ Interactuar con disefiadores graficos y publicitarios en la elaboracion de piezas de
comunicacion multimedial para empresas, instituciones u organizaciones,

< Actuar en departamentos de comunicacién multimedial de empresas y organiza-
ciones.

+» E!egresado en la Tecnicatura en Disefic Multimedia tiene gran aceptacién en los
medios de comunicacién y similares; por ejemplo estaciones de radio, television,
postproduccién, cine, agencias de publicidad, agencias de medios, comunicacidn,
mercadotecnia, internet, video, etc.

AREAS DE COMPETENCIA

El Técnico Superior en Disefio de Multimedios podra desempefarse como técnico
profesional en ef sector de promocion y difusion para las empresas de servicios y/o pro-
ductos, asi como en el Estado; como profesional de tiempo libre o formar parte de un
equipo de creativos que se desempefien en el sector publicitario 0 comunicacional.
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La oferta curricutar se orienta a:

<+ Elaborar aplicaciones muitimediales que incluyan imagenes graficas, hipertextos,
sonidos, videos, efectos visuales y animaciones tndimensionales.

< Crear el disefio de distintos soportes que comprendan una utilizacion basica de
los distintos lenguajes que integran el lenguaje multimedial y sus posibles combi-
naciones.

“ Poder trabajar en agencias de publicidad, agencias de medios, comunicacién,
mercadotecnia, video, etc. en relacién de dependencia para agencias o institucio-
nes, como tambien en forma independiente.

< Resolver problemas de comunicacion grafica en medios electrénicos y digitales
tales como la television, Internet y el cine, esto como resuitado natural de la apli-
cacidon de las nuevas tecnologias y avances digitales en medios de comunica-
cion.

ORGANIZACION CURRICULAR

Fundamentacién
Nuestra época se caracteriza por un fuerte avance del consumo masivo de medios co-
municativos y fa creciente utilizacién del lenguaje multimedial.

Este tipo de lenguaje, en el gque se combinan otros lenguajes, como el visual, el textual,
la musica, la animacion, la interaccidn, el sonido o el video, requiere de una formacién
gue abarque estos ienguajes, los combine y fomente su desarrollo.

Elementos del Diseiio I: El espacio desarrolla las técnicas para interpretar y realizar
comunicaciones visuales por medio de la racionalizacion y diferenciacién de las catego-
rias de las figuras por medio de representaciones lineaies de disefio.

Tipografia: Este espacic pretende acercar a los alumnos a los aspectos historicos del
arte y del disefio tipografico. Ademas los ejercicios finales son una oportunidad para

desarrollar un proceso sistematizado de disefio, integrando en la materia las herramien-

tag’de Disefiomatica | y los fundamentos de Elementos del Disefio 1.

Expresién Oral y Escrita: En este espacio se pretende desarrollar las bases de la ora-
toria y de ia escritura de modo que los alumnos adquieran las herramientas necesarias
para expresarse de modo eficaz, deleitar, conmover y persuadir a los demas. Esto les
permitira fograr una competencia del todo profesional para lograr una comunicacion
efectiva.

Inglés |: Desde este espacio se trabaja con los alumnos en la interpretacién y comuni-
cacion oral y escrita del idioma inglés a través de la recepcion y produccion de textos
orales y escritos de estructura lineal, incluyendo recurses técnicos vy literarios que enri-
quezcan las diferentes actividades planteadas.

Dibujo: Desde este espacio curricular se trabajan los procedimientos y la internalizacion
de fos métodos basicos, dibujo técnico, los bocetos, crequis, escalas y perspectivas de
la representacion grafica para que puedan transportartos a composiciones graficas mas
complejas.

Comunicacion |: El espacio husca elaborar programas y estrategias de intervencién en
la imagen institucional, buscando generar un modelo discursivo global de la institucion.

Disefiomatica |: Este espacio trabaja la manipulacién y transformacién de la imagen
vectorial. La ilustracion, graficos y vectorizacidn de imagenes digitales para realizar tra-
bajos en distintos tipos de impresién.
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Disefiomatica Il: El espacio estd orientado a tratar y manipular iméagenes digitales,
creadas por otros programas o digitalizadas por un escaner o maquina fotografica, asi
como tambien crearlas desde cero para poder retocarlas, transformarlas y editarlas con
un sinfin de posibilidades.

Gramatica Aplicada: Este espacio trabaja la codificacion y decodificacion de la realidad
a través de la produccién de signos y la relacion con el concepto de identidad corporati-
va y [as aplicaciones practicas en el disefio gréfice.

Video |: En este espacio se adquiere un conocimiento sobre el vocabulario técnico y
especifico del video, como son formatos de grabacion de video, extensiones de archivo,
codificacién, edicién, montaje, musicalizacion, grabacién. Es la introduccién al mundo
del analisis y la comprension de material filmico para poder luego comprender el proce-
so de produccién de sus trabajos.

Fotografia: E| espacio estd enfocado en las diferentes posibilidades estéticas con las
que cuenta el fotégrafo a la hora de decidir acerca de la puesta de luz, angulos, lentes y
encuadres posibles para llevar adelante los retratos. Permite al estudiante conocer y
aprender a utilizar las herramientas fotograficas y emplear la fotografia como un recurso
comunicacional.

Elementos del Diseiio II: Este espacic desarrolia la capacidad proyectual para ejecutar
un trabajo complejo a través de distintas metodologias de disefio, haciendo hincapié en
la investigacion, analisis y exploracion de propuesta, sistematizando los conocimientos
tedricos de modo que puedan ser transferidos a diferentes situaciones problematicas.

Disefiomatica lll: E! espacio esta orientado al disefio de maquetacion a través de do-
cumentos interactivos como folletos digitales, iibros electronicos y revistas. Permite afia-
dir interactividad, animacién y medios sofisticados como video y sonido, disefiar paginas
de presentacion que incluyan graficos, texto, video, audio y movimiento, entre otras op-
ciones.

Historia del Arte y el Disefio: El espacio tiende a la comprension y el analisis estético-
, comunicativo del disefio de los diferentes movimientos artisticos. Los cauces histéricos
sobre los que se fundamenta la disciplina del disefio.

ngpdo y Musicalizacién: Desde este espacio se realizan diferentes tipos de grabacio-
es y manipulaciones sonoras para reforzar el mensaje con fines expresivos y comuni-
ativos en diferentes tipos de proyectos multimediales.

Practica Profesionalizante 1: E! espacio esta disefiado para que el alumno pueda inte-
grar y poner en practica los conocimientos adquiridos en distintos proyectos que le per-
mitan construir una experiencia real.

Video II: Desde este espacio se adquiere el conocimiento sobre los procesos de edicion
no lineal que tienen que ver con la composicion y animacion de imagenes en 2D, anima-
cidn de textos, con la finalidad de realizar la publicacion en la Televisidn, Publicidad au-
diovisual, Cine e Internet.

Inglés II: Ef espacio tiene como objetivo desarrollar la interpretacién y comunicacién oral
y escrita del idioma inglés en los alumnos a través de Ja comprensién y produccion de
textos orales y escritos de estructura compleja y ademas lograr una interaccion con di-
namismo demostrando un grado razonable de fluidez en el uso del inglés.

54 Disefiomatica [V: El espacio se ocupa de presentar las herramientas de creacién y so-
porte de publicacion de contenido interactivo, que permitan tanto producir animaciones
para internet como pequefias aplicaciones, como la produccion de contenido para televi-
sion, juegos y aplicaciones para escritorio. Ademas se introducen nociones de progra-
macién con el objetivo de generar graficos procedurales.

Semidtica: Este espacio ensefia los principios de la semidtica y su importancia para el
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desarrollo éptimo de mensajes de comunicacion masiva, aplicando conceptos semioti-
cos al andlisis de los textos visuales. L a reflexion sobre los distintos modos de decodifi-
cacion e interpretacion de la produccion de sentido para los proyectos muitimediales.

Comunicacién Il: Desde este espacio se pretende analizar y comprender el lenguaje
multimedial. Contextualizar, analizar y reconocer caracteristicas, funciones y destinata-
rios de distintos tipos de producciones multimediales.

Programacion: Este espacio aborda los recursos para la programacion de contenidos

web, un conocimiento que faciiita la labor en la actualizacion, la interaccidn y comunica-
cion de contenidos dinamicos, obteniendo un alte grado de sensibilidad y adecuacién a
las distintas necesidades de un proyecto multimedial.

Marketing y Publicidad: En este espacio se investigan las diferentes situaciones de
mercadeo como instancia previa para la elaboracion del brief de campafia. Aprende a
desarrollar estrategias de avanzada, utilizando todas las variables que ofrecen las co-
municaciones integradas de marketing. Ayuda a reconocer las etapas de vida de un pro-
ducto y los mecanismos publicitarios, sus funcionamientos y objetivos. Aporta estrate-
gias creativas y comunicativas que colaboran en su desarrollo profesional.

Modelado y Animacién 3D: El espacio propone desarrollar y finalmente integrar dos
campos de contenidos importantes para la comunicacion visual, Primero técnicas y
herramientas de representacion en tres dimensiones y luego fundamentos de animacion
e imagen en movimiento.

La representacion sintética de objetos es una necesidad comun en el ambito del disefio.
Interpretar formas y espacios del mundo real requiere atencion a los principios Opticos y
fisicos subyacentes, ademas de un importante grado de compromiso técnico con fas
herramientas utilizadas.

Disefio Web: El espacio curricular brinda al alumno los conocimientos y capacidades
necesarias para utilizar los recursos informaticos, incorporando productos multimedia
que le permitan abordar con éxito el desarrollo de las tareas profesionales vinculadas
con el disefio web,

Etica Deontologia Profesional: En este espacio se prepara al profesional para con-
ribuir a afianzar la credibifidad y la confiabifidad de fa empresa ante la sociedad, aten-
iendo los deseos y derechos de las partes interesadas, teniendo siempre presentes fos
ptincipios de justicia, respeto y responsabilidad que forman parte sustancial de 1a cultura
en fa que estan inmersos asi como el espiritu de las acciones en todos sus cuadros o

estamentos.

Taller de Multimedia: E! espacio curricular se ocupa del desarrollo de interfaces grafi-
cas de usuario, y contempla desde la definicién adecuada del problema, el analisis de
las soluciones existentes y la elaboracion de una estrategia de disefio que pueda dar
respuesta a los condicionantes técnicos, formales y funcionales.

Practica Profesionalizante 2: El espacio tiene como objetivo que el alumno pueda in-
tegrar y poner en practica los conocimientos adquiridos en distintos proyectos que fe
permitan construir una experiencia real.

En este espacio el alumno trabaja en un presentacion final la cual debe estar compuesta
por: un CD interactivo, que debe contener: Textos en Castellano e Ingies, Voz, MUsica,
Fotografia, Video y, debe estar relacionado a una o dos paginas Web desarrolladas por
el alumno. Este trabajado debe ser tomado de una actividad productiva real {comercio,
industria, agropecuario, servicios, extractivo, educativo, etc.) del Chubut.

Gracias a las posibilidades comunicativas que manifestaron los multimedios en fas fti-
mas décadas, favorecidos por el aumento en la produccién de los medios tecnolégicos y
comunicativos y el abaratamiento de los costos, se generaron modificaciones en el uso
del lenguaje, lo que genera una creciente demanda de personas que tiendan a profesio-
nalizar este campo de conocimiento.
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Los egresados como Técnico Superior en Multimedios no s6lo poseen recursos técni-
cos, sino también los recursos conceptuales y comunicativos necesarios para poder
desempenfiarse iaboralmente con calidad.

La combinacion y dominio de diferentes lenguajes es una de las caracteristicas gue po-
seen estos profesionales para trabajar en cualguier tipo de empresa u organizacidn co-
mo asi también en forma independiente.

Los espacios curriculares

La carrera de Técnico Superior en Disefio de Multimedios esta compuesta por 28 espa-
cios curriculares distribuidos en tres afios. De los que 26 son asignaturas, 1 Taller de
Disefio Grafico en el 2° afio y 1 Taller de Disefio Multimedia en el 3° afio.

Un espacio curricular delimita un conjunto de contenidos educativos seleccionados en
base a determinados criterios que le proporcionan coherencia interna.

El Docente a cargo de cada Espacio Curricular, podra implementar el formato que crea
necesario para el desarrollo del mismo, de acuerdo con {as caracteristicas de los conte-
nidos y los criterios de organizacion presentes en este disefio curricular.

También se realizaran practicas profesionalizantes a través del Taller de Disefic Grafico
y el Taller Multimedia.

El Disefio Curricular que corresponde a la COHORTE 2010, 2011 y 2012 tiene el mini-
mo de l0s contenidos correspondiente a cada espacio curricular.

Asignatura

La asignatura es un espacio donde se desarrolla un area de conocimiento més o menos
delimitado. La misma se relaciona con determinadas disciplinas cientificas utilizando una
' base conceptual que permite la incorporacion de aportes desde otras areas del conoci-

- miento,
:! -"'“‘“m_,

' Desde este formato, los procesos de ensefanza-aprendizaje que se desarrollan, requie-
ren de un eje tedrico y conceptual que guie dichos procesos.

La asignatura permite estilos diversos de interaccion y actitudes particulares entre quie-
nes intervienen en la misma, siempre manteniendo el drea de conocimiento abordado.
Para ello es necesario trabajar desde una modalidad de aprendizaje, que permita confi-
gurarse en un espacio que incluya el analisis, la comparacion y la reflexion.

Médulo

E! modulo se estructura a partir de un problema como eje tematico central que propor-
ciona unidad a sus contenidos y actividades, requiriende de un enfoque interdisciplinario.
Un mddulo no se identifica con una disciplina determinada, sino que para su conforma-
cion necesita de un conjunto de conocimientos articulados, provenientes de diferentes
campos de conocimiento en torno al abordaje de un determinado problema vinculado
con la practica profesional concreta.

Esta problematica se constituye en un objeto de transformacion, en funcion del cual se
organiza una matnz de contenidos y un conjunto de estrategias para atender a su inda-
gacion,

Ei objeto de transformacion, como nicleo problematizador, permite ai alumno en forma-
cion acceder a situaciones vinculadas a la realidad y apropiarse de los contenidos que
requiere su profesion desde la vinculacion teoria — practica a través de la accién — re-
flexion.

—
I
-
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Seminario

Este formato curricular centra la accién pedagogica en la profundizacién e investigacion
de una probiematica o tematica determinada.

Tiene como objetive la comprension de la misma, la indagacion de su complejidad y el
abordaje de conceptos teodricos que permitan su explicacion e interpretacion.

Requiere de espacios de intercambio y discusion que impliguen procesos de anaiisis, de
reflexion y complejizacion de las explicaciones tedricas gue fundamentan el tratamiento
que se le da a las situaciones nodales de la practica profesional o a tematicas particuia-
res.

Por medio de estos procesos, los alumnos en formacion, podran apropiarse de marcos
conceptuales y metodologicos necesarios para la indagacion de la realidad, su interpre-
tacion y ia construccion de conocimientos sobre la misma.

Taller

El taller refiere a una modalidad organizativa que integre al pensamiento y a la accién en
tanto implica la problematizacién de {a accion desde marcos conceptuales que sustenten
el abordaje.

Los procesos de ensefianza y de aprendizaje que se desarrolian desde este formato,
requieren de la integracidn entre la teoria y la practica a través del trabajo grupal y la
participacion activa en torno a un proyecto concreto.

E! taller sitla estilos de interaccion y actitudes particulares entre quienes integran ef
mismo, dado que exige el aporte de experiencias y conocimientos propios para el logro
de un producto determinado. Para ello es necesario intervenir desde una modalidad de
aprendizaje diferente a la habitual, que permita al taller configurarse en un espacio que
incluya la vivencia, el analisis, la reflexién y la conceptualizacién desde los aportes de
diferentes campos de conocimiento.

Con el objetivo de formar profesionales que puedan desempefarse y desarroliarse como
disenadores multimediales, se organiza el siguiente disefo curricular.

Enél Documento A 23°, los campos de formacion definidos para la organizacién curricu-
lar deben garantizar una formacion tanto general como especifica, que proporcione la
base de conocimientos necesarios para el desempefo profesional y una ciudadania ac-
iva. En este sentido, la organizacion curricular de las carreras contemplara la inclusion
de los siguientes campos;

Formacién Generai; Formacién de Fundamento; Formacién Especifica; y las Prac-
ticas Profesionalizantes.

K El campo de formacién generai, destinado a abordar los saberes gque posibiliten la
participacion activa, reflexiva y critica en ios diversos ambitos de la vida iaboral so-
ciocultural y ef desarrollo de una actitud ética respecto del continuo cambio tecnolé-
gico y social.

® Ei campo de ia formacidén de fundamento, destinado a abordar los saberes cienti-
fico-tecnolégicos y socioculturales que otorgan sostén a los conocimientos, habiiida-
des, destrezas, valores y actitudes propios del campo profesional en cuestién.

®m Ej campo de formacién especifica, dedicade a abordar los saberes propios de
cada campo profesional, asf como también la contextualizacion de los contenidos
desarroliados en la formacién de fundamento.

R El campo de formacion de la practica profesionalizante destinado a posibilitar fa
integracion y contrastacion de los saberes construidos en I1a formacién de los cam-

' ministerip e Educacién Ciencla ¥ Teenologia. Consejo Federal de Cultura y Educacion. Documentes para |2 concertacién Serfe a n® 23 Acuerdo
Marco par2 |2 Educacién Superior no Universitaria— en las dreas humanistica, social y téenico-profesional -
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pos descriptos, y garantizar la articuiacion teoria-practica en los procesos formativos a
través del acercamiento de ios estudiantes a situaciones reales de trabajo.

PRACTICAS PROFESIONALIZANTES EN EL IDES

En nuestra institucion el objetivo es poner en practica conocimientos profesionales signi-
ficativos sobre procesos socio - preductivos de bienes y servicios que tengan afinidad
con el futuro entorno de trabajo de los alumnos, en cuanto a su sustento cientifico, tec-
notégico y técnico.

Estas practicas pueden asumir diferentes formatos, y ser desarrolladas dentro o fuera
del IDES, siempre y cuando mantengan con claridad los fines formativos y criterios que
se persiguen con su realizacion.

Por ejemplo:

* Pasantias en empresas, organismos estatales ¢ privados o en ONGs.

* Disefio de proyectos para responder a necesidades ¢ problematicas puntuales de [a
zona.

* Propuestas formativas organizadas a través de sistemas duales, donde se alterna sis-
tematicamente el proceso de formacion def alumno en la Institucion y la empresa. Asu-
miendo, el IDES la formacion tedrica del oficio y garantizando la empresa la formacion
en la practica.

* Oftros formatos pueden ser: emprendimientos a cargo de los alumnos. Empresas simu-
ladas.

En todos los casos, los alumnos cuentan con un espacio especifico con tutor para reali-
zar sus practicas profesionalizantes, las que tienen cardcter de obligatorias y podran
adoptar la forma de taller.

Estructura curricular

&
Espacios Curriculares Anual 1er. Cuat. 2do. Cuat.
Efementos del Disedio | 3 . -
Comunicacion ! - 2 _

. IDibyjo 3 - -

. | Disefiomatica | - 4 ;
Disefiomatica i ; ] 4
Expresion Oral y Escrita - - 2
Fotografia - - 4
Gramatica Aplicada - - 4
Ingles i 3 - -
Tipografia - 3 -
Video | 3 - -
Total horas catedra se- 12 g 14
manales
I;tal horas catedra anua- 184 144 224
Total horas reloj anuales 256 96 149,33

Espacios Curriculares Campo formativo

Eiementos del Disefio | Formacion de Fundamento

Comunicacion | Formacion de Fundamento

Dibujo Formacion de Fundamento

Disefiomatica | Formacion de Fundamenio

Disefiomatica Il Formacién de Fundamento

Expresion Dral y Escrita Formacion General
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Fotografia Formacion de Fundamento
Gramatica Aplicada Formacién Especifica
Ingles | Formacién General
Tipografia Formacién de Fundamento
Video | Formacién Especifica

2AaR0 - - .
Espacios Curriculares Anual 1er. cuat. 2do. Cuat.
Elementos de Disefio | 3 - -
Sonido y Musicalizacién 3 - -
Disefiomatica Il - 4 -
Practica Profesionalizante
1
Video Il
Inglés 1l
Disefiomatica IV - -
Semidtica - 4
Comunicacion 1! - -
Historia del Arte y el Dise-
no

Total horas cétedra se-
manales

Total horas catedra
anuales

Wlwp ~
'
'

Y

L) s

22 8 7

704 128 112

Total horas reloj anuales 469,33 85,33 74,67

spaci Curriculares

| Co ativo

‘ Elementos de Disefo li Formacion de Fundamento

\} [Sonido y Musicalizacion Formacién Especifica
Diseffiomatica 1| Formacion de Fundamento
\l;’ractlca Profesionalizante Formacién Profesional
Video I Formacién Especifica
Inglés il Formacion General
Diserfiomatica IV Formacién Especifica
Semidtica Foermacién de Fundamento
Comunicacion |l Formacion de Fundamento
II;|L;storla del Arte y el Dise- Formacion General

Espacios Curriculares
Programacién 3 - -

Marketing y Publicidad 3 - -
Modeiado y Animacion 5 i )
3D
Disefio Web 5 - -
- Etica y Deontologia Pro- ] ] 5
(R fesional
Taller de Multimedia 3 - -

Practic Profesionalizante 2 7 - -
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Tesis 4
Total horas catedra 30 o 2
semanales
Total horas catedra
anuales %80 ’ >
’Il:;tal horas reloj anua- 640 0,0 21,33

Espacios Curriculares Campo formativo

Programacion

Formacion Especifica

Marketing y Publicidad

Formacion de Fundamento

Modelado y Animacion

Formacién Especifica

30

Disefio Web Formacién Especifica
Ftica y Deontologia Pro- .

fesional Formacion General

Taller de Multimedia

Formacion Especifica

Practica Profesionalizan-
te 2

Formacion Profesional

Tesis

Formacitn Profesional

H‘\“‘x

Le‘crﬁcatura Superior en Diserio de Multimedios

| Total horas catedra de 40’;
Btal horas reloj de 60’

Formacion
General
13,10%

Formacién
Fundament
30,95%

2688,00
1792,00

Formacion
Profesional
21,43%

Formacion
Especifica
34,52%
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REGIMEN DE PROMOCION

En todos los espacios curriculares, para acceder al Examen Final se debe aprobar la
cursada rindiendo tres evaluaciones parciales y un recuperatorio por cada parcial en |as
de Régimen Anual y dos evaluaciones parciales y un recuperatorio final en las de Régi-
men Cuatrimestral. La modalidad de la evaluacion sera determinada por el docente.

En los espacios curriculares anuales, se puede acceder a un dnico recuperatorio final,
siempre que se haya aprobado al menos dos parciales. En los espacios cuatrimestrales
debera aprobar por lo menos una evaluacion parcial, para acceder al recuperatorio final.

También es condicionante para a aprobacion de la cursada la asistencia al 75% de las
clases dictadas, tanto las de régimen cuatrimestral, como en las de régimen anual, o el
60% de asistencia, para aguelios alumnos que trabajan, para lo cual deberan presentar
una certificacion de trabajo.

Todos los espacios curriculares son acreditables mediante la aprobacion de Examen
Final, no pudiendo ser Promocionales.

DURACION DE LA PROPUESTA

La Tecnicatura Superior en Disefio de Multimedios tiene una duracién de tres afios. Se
compone de 28 espacios curriculares mas una tesis final y practicas profesionalizantes,
que se dividen en asignaturas, médulos, talleres y seminarios, de cursada anual y cua-
trimestral.

Se proyectan tres cohortes, 2010-2011-2012 para el presente Disefio Curricular.

TITULACION DE LOS DOCENTES

Los docentes que dictan las asignaturas acreditaran Titulos de: Profesor, Licenciado y/o
écnicos Superiores.

nM)caso que no de no contar Profesionales titulados, los espacios curriculares podran
r dictados por profesionales de grado 6 técnicos que acrediten experiencia en el tema.
Para esto Ja institucion estabiecera los mecanismos necesarios para evaluar las compe-
tencias y conocimiento, teniendo como requisito basico tener los estudios de Nivel Se-
cundarios o Polimodal Aprobados.

PERFIL DOCENTE

Primer Afio

| Materias Titulaciones

Elementos del Disefo! | Profesor o Licenciado en Disefo Grafico, de Multimedios, en

|

' Tipografia Profesor o Licenciado en Disefio Grafico, de Multimedios, en

Comunicacién Visual

Comunicacion Visual

[ Expresion Oral y Escrita | Profesor o Licenciado en Letras o Literatura

Dibujo Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o en Artes Visuales

Comunicacion | Profesores o Licenciado en Comunicacion Visual o Licenciado en

Comunicacién

Disefiomatica i Profesor o Licenciado en Disefio Grafico, de Multimedios, o en

e

Comunicacion Visual

o
(
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[Ingles | | Profesor o Licenciado en Inglés
Disefiomatica Il Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o en Multimedios ¢ en
Comunicacion Visual
Gramatica Aplicada | Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o de Multimedios o en
} Comunicacion Visual
Video | \ Profesor o Licenciado en Disefio de Imagen y Sonido ¢ en Co- 1
| municacion Audiovisual
Fotografia Profesor o Licenciado Comunicacion Visual, Multimedios o en w
Audio Visual o Fotografo profesional ]
Segundo Afio
Materias Titulaciones
Elementos de Disefio Il | Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o0 en Multimedios o en
Comunicacién Visual
Disefiomatica Il| [ Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o en Multimedios o en W
Comunicacion Visual
Seminario de Integracion | Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o en Multimedios o en
[ Comunicacion Visual o en Historia
Wideo J ﬁofesor o Licenciado en Disefio de Imagen y Sonido o en Co-
4 municacion Audiovisual
Inglés Il \ Profesor o Licenciado en Inglés
Sonido y Musicalizacion | Profesor de Musica o Técnicos Superiores en Sonido y Graba-
cion
Historia del Arte y el Di- | Profesor o Lic. en Historia del Arte, Historia o en Artes Visual 0
sefto Comunicacion Visual
Disefiomatica |V “ Profesor o Licenciado en Disefto Grafico o en Multimedios o en
Comunicacion Visual
Semidtica Profesor o Licenciado en Disefio Grafico 0 en Multimedios o en |
Comunicacion Visual
Comunicacion Il " |Profesor o Lic. en Comunicacidn o en Comunicacion Visual
Tercer Afio
| Materias Titulaciones
Programacion Profesor o Licenciado en Programacion o en Informatica 0 en
Sistemas
Marketing y Publicidad Licenciado en Publicidad o en Comercializacién
15 2 Modeilado y Animacién 3D | Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o en Multimedios o en

Comunicacion Visual
|
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lDiseﬁo Web i Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o en Multimedios o en

— ]

‘ Comunicacién Visual

Etica y Deontologia Profe- Abogado o Licenciado en Comunicacién

sional

LTaller de Multimedia Profesor o Licenciado en Disefio Grafico o en Multimedios o en
Comunicacion Visual.

PPrécticas Profesionalizan-lw Profesor Tutor a eleccién del alumno.

|tes — Tesis l

PROPUESTA DE ALCANCE DE CONTENIDOS
1° ANO "

| Elementos del Disefio |

L

Objetivos:

Que el alumno:

Diferencie, conozca y pueda reproducir y organizar figuras en diferentes soportes.
Desarrolle la capacidad de racionalizar y diferenciar las categorias de figuras.

Desarrolie la capacidad proyectual para ejecutar un trabajo complejo.

Comprenda y maneje los modos de presentacién del sistema lineal. Que reconozca el
espacio, las formas y la problematica del espacio.

Contenidos:

Concepto y definicion de disefio. Elementos basicos del disefio. Relaciones Figura y
. Teoria de fa Gestalt. Tipos de Equilibrio de una imagen visual. Movimiento y equi-
librigr"Modulacion del espacio. Estructuras tri-dimensionales y bidimensionaies. Efecto
optico de las lineas. Proporcion y ritmo. Proporcion durea. Retérica de la imagen. Pro-
ndidad e ilusion plastica. Composicion. La blsqueda de significado en el disefio.

[ Tipograffa - _ J

Objetivos:

Que el alumno;

Reconozca los origenes historicos y los criterios estilisticos de clasificacion tipografica.
Reconozca la generacion morfoldgica de las fuentes tipograficas.

Manipule las herramientas y procesos requeridos para el ejercicio final.

Integre conocimientos aplicando fundamentos tipograficos en ejercicios de Disefiomatica
| y Elementos del Disefio |.

Contenidos:

Historia de la tipografia. Evolucion de los sistemas de escritura. Anatomia de las letras,
forma y contraforma. Instrumentos y tecnologia en la expresion del signo. Morfologia
tipografica. Aspectos sensibles, opticos y geométricos. Familia, cuerpo y tamafio. Estilos
tipograficos. Relaciones opticas y unidad de disefio de una familia. Variables tipografi-
cas. Legibilidad e inteligibilidad. Composicién de textos. Jerarquias. Reficulas. Interli-
neado e interletrado. Tipografia digital. Tipografia animada y en movimiento.

[ Expresién Oral y Escrita - - 7

Objetivos:
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Que el alumno:
Desarrolle y consolide sus habilidades lingiiisticas con el fin de acrecentar sus capaci-
dades comunicativas,
Analice los efectos de los actos lingliisticos y sus implicancias.
Relacione el proceso de produccion de mensajes con el pensamiento y la percepcion.
Mejore ia competencia lingtistica y comunicativa de los aiumnos, tanto en el uso de la
lengua oral como de la escrita,
Desarrolie el proceso de composicién del texto escrito mediante estrategias de composi-
cion del mismo.
Desarrolie el proceso de elaboracion de! discurso oral.
Lograr la transferencia de ios conocimientos relacionados a la competencia lingiistica al
campo del disefio,

Contenidos:

Discurso oral y escrito. Superestructura y estrategias discursivas. Competencia lingiisti-
_ca ¥y paralinguistica - Determinaciones psicologicas - Competencia comunicativa — Fun-
ciones del lenguaje: funcion referencial, funcion apelativa, funcion expresiva y funcién
poética ~ Tipos de textos segun las funciones - Caracteristicas semanticas, gramatica-
les y pragmaticas. Elementos basicos del circuito comunicacional.

La lengua escrita — El proceso de escritura - El texto narrativo — El texto argumentativo —
E! texto apelativo — Coherencia y Cohesion — Coherencia textual: distribucion de la in-
formacion, tema, macroestructura y superestructura — Fenémenos de cohesion: la refe-
rencia, la elipsis, la sustitucion, la conjuncién — Cohesidn léxica — Antonimia — Series
ordenadas — Cadena cohesiva — El texto narrativo: narraciones basicas, usc del verbo
en las parraciones, narracion y descripcién, la narracion en la historieta, la narracién en
la literatura, la narracion periodistica, hechos narrados y hechos comentados.

Objetivos:

|

dibujos a partir de la estructuracién y geometrizacion de las formas en el espa-
fo-compositivo.

epresente en forma naturalista y desarrolle procesos de abstraccion, estifizacion y sin-
tesis.

Represente a través del valor, el espacio y la luz que compone una imagen.

Disefie en diferentes formatos de imagen.

:Que el aiumno:
_ N‘/ _giﬁa la capacidad de representar diferentes figuras utilizando distintas técnicas.
iabo

Contenidos:

Punto, Linea y plano, sus posibilidades graficas.

Construccion de la forma a través de la combinacién de elementos graficos.
Geometrizacidn del espacio. Contraste. Valores cromaticos y acromaticos. Textura vi-
sual y tactil. Texturas por tramas y granos.

Representacion de figuras simples. Percepcion de la configuracién espacial. Contraste y
analogia de formas.

Indicadores espactales. Perspectivas a uno y dos puntos de fuga.

Procesos de digitalizacion de imagenes. E! dibujo digital y sus caracteristicas expresi-
vas.

| Comunicacién |

Objetivos:
e Que el alumno: _ . N
15% Se inicie en el conocimiento e interpretacion de los principales enfoques tedricos que
caracterizan el campo de la comunicacion.
Reconozca y diferencie elementos, formas y estructuras de la comunicacion.
Intervenga en el campo de la comunicacién empresaria.
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Comprenda y reconozca los propositos y los vehiculos de la comunicacion visual al ser-
vicio de la Imagen Institucional,

Contenidos:

tdentificacion y comprension de la problematica de cada uno de los campos operaciona-
les de intervencion sobre la Imagen Institucional. Medios y construccién social de |a rea-
lidad. Formas de comunicacién no verbal, organizacional y de masas. Propésitos infor-
mativos y persuasivos. Reflexiones y posturas analiticas en el plano tactico. El caracter
de la comunicacion. La gestion de la comunicacion, Fundamentacién comunicacional y
organizacional del proceso de comunicacion. Desarrolio matricial de las relaciones entre
los propésitos y los vehiculos de la comunicacion.

Disefiomadtica |

Software: Software de edicién grafica vectorial. Ejemplo: Adobe llustrator, Corel Draw

Objetivos:

Que el alumno:

Desarrolle el conocimiento técnico y procedimental para la manipulacion y transforma-
cion de la imagen vectorial.

Sefeccione y utilice las herramientas necesarias para la manipulacion y elaboracién de
imagenes en sistema vectorial.

Desarrolle habilidades para vectorizar imagenes digitates para realizar trabajos en distin-
tos tipos de impresion.

Elabore ilustraciones, graficos y disefios bajo aplicaciones de software de edicién grafi-
ca.

Contenidos:

Introduccion a la utilizacion de un software de dibujo vectorial. Mesa de trabajo. Trans-

| formacion de objetos. Tecnicas de dibujo avanzadas. Manipulacion de textos. Utilizacion
L .i de Coiores y rellenos personalizados. Herramientas de dibujo. Herramientas de relleno.
Al Efécpos especiales de dibujo. Simbolos. Editando simbolos. Herramientas de distorsién.

Maf};. Trabajo con capas

[tnglés | _

Objetivos:

Que el alumno;

Reconozca y utilice, tanto en forma oral como escrita, funciones del lenguaje que permi-
tan expresar o solicitar informacidn. Redactar cartas informales,

Participe fluidamente en conversaciones en diferentes situaciones: oficina de informes,
compra-venta en un negocio.

Reconozca y utilice, tanto en forma oral como escrita, funciones del lenguaje que permi-
tan describir acciones. Reconocer y utilizar expresiones de tiempo y frecuencia,

Contenidos:

Saludos y presentaciones personales. Pedir y dar informacién. Ofrecer. Instrucciones de
uso diario. Instrucciones de instalacion de programas. Cartas informales. Gramatica.
Identificar y redactar avisos. Expresar preferencias y gustos. Ir de compras a diferentes
negocios. Redaccion, estilo y organizacion de textos formales y descripciones. Explicar
utilizando diferentes estructuras, cémo nos transportamos. Redaccion de notas, cartas
informales, completar agendas. Redaccion, estilo y organizacion de textos formales e
informes.

| |

= |
- [ Disefomatica B

Software: Software de edicidn fotografico. Ejemplo: Adobe PhotoShop

Objetivos:
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Que ei alumno.
Desarrolle el conocimiento técnico y procedimental para la manipulacion y transforma-
¢idn de ia imagen digital.
Seleccione y utilice las herramientas necesarias para la manipulacion y elaboracion de
imé&genes en sistema de mapas de bits.
Prepare iméagenes para impresidn grafica y web.

Contenidos:

Introduccion a fa utilizacion del software. Transformacion y manipulacion de imagenes.
Niveles automaticos. Utilizacion y manipulacion dei Color. Composicidn arménica con
imagenes. Distintos formatos de grabacion de imagenes. Efectos posterizar, tono, satu-
racion, brillo y contraste. Aplicando efectos artisticos. Los efectos del men filtro. Filtro;
artistico, color diluido, desenfoque suavizado Transformando la fotografia en un dibujo.
Efectos de iluminacion. Restauracion fotografica. Impresidén. Optimizar imagenes para
Internet.

—

Gramatica Aplicada

Objetivos:

Que el alumno: : _

Analice los distintos tipos de imagenes mediante analisis y comparacion de las mismas.
Aplique, combine y realice imagenes segln distintos criterios y piezas de disefio grafico.
Desarrolle una imagen de marca.

Contenidos:

Procesos de comunicacion, introduccion a los procesos de disefio en comunicacion vi-
sual. Introduccion a los distintos tipos de imagenes. Signos y Sefales. Sintaxis Visual.
Distintos tipos de marcas {logotipo, isotipo, isologotipo)

[ Video | _]

\

\ @Mare: Software de edicién de video. Ejemplo; Adobe Premier

Objetivos:

Que el alumno:

Utilice una camara de video y adquiera las bases del Lenguaje Audiovisuai.

Adquiera un conocimiento sobre el vocabuiario técnico y especifico det video, como son
formatos de grabacién de video, extensiones de archivo, grabacion, etc.

Analice y la comprenda distintos tipos de material filmico.

Desarrolie un proyecto audiovisual y io plasme en un soporte digital.

Contenidos:

El Lenguaje Audiovisual. La Camara de Video como Herramienta. Ei uso de la Camara
de Video. Abordaje de ia tematica. Recursos de produccion. Eleccion de Herramientas.
Diferentes tipos de Relatos. Discurso audiovisual. Analisis de publicidades y fragmentos
de peliculas. Fotogramas por segundo, camara lenta, time lapse. Recursos de montaje:
dinamismo, monotonia, contraste. Introduccion al software de edicion de video. Editar
videos en Adobe Premiere. Exportar un video. Cedificacion de archivos,

@tog rafia: ) | J

Objetivos:
Que el alumno:
Adquiera conocimiento para una disciplina fotografica, explorando los codigos tecnologi-
cos y formales.
Utllice 1a fotografia, como un recurse comunicacionai.
i Reflexione criticamente sobre los productos fotograficos obtenidos vy las estrategias utili-
zadas, desarrollando habilidades en el manegjo de los codigos formales de la imagen.

Contenidos:
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La camara fotografica. Caracteristicas técnicas y posibilidades expresivas y comunica-
cionales. Uso de Peliculas vy filtros, posibilidades expresivas. Luz e iluminacion. Varia-
ciones de luz, recursos expresivos de la iluminacién. Fotografia digital. Espacio de traba-
jo fotografico: laboratorio y software.

[ 2° ANO ] ' ]

Elementos del Disefio |l i _ ‘

Objetivos:

Que el alumno:

Desarroile un control y explore las multiples posibilidades en la organizacion visual y
comunicacional.

Organice los conocimientos tedricos y los aplique en forma practica con diferentes gra-
dos de complejidad.

Conozca y reproduzca los esquemas corporales y de movimientos.

Incorpore y experimente diferentes posibilidades de aplicacién del color.

Contenidos:

Influencia del color en un disefio. Tipos de contraste y armonia. Relacidn del color con la
forma y el espacio. Fundamento psicolégico del color y sus temperaturas. Color luz, co-
for genérico, color pigmento, caracteristicas y aplicaciones. Efecto del movimiento en la
forma. La ilustracion y el color aplicado al disefio. Metodologias y procesos de! disefio.
Aplicacion def estilo al disefio. Sistemas simples y complejos. Identidad corporativa.

} Disefiomatica Il

Software: Software de diagramacién, publicacion digital e impresa. Ejemplo: Adobe In-
Design

| Objetivos:
el alumno:
AdGuiera los conocimientos relacionados con el disefio editorial y su aplicacion a diferen-
_tes ambitos.
Experimente a través del disefio y la produccion, diferentes formatos editoriales.

Contenidos:

Diseno editorial, caracteristicas generales. Diagramacién de diferentes tipos de paginas,
segun su finalidad. Utilizacién de software para disefio editorial. Manejo de las apiicacio-
nes y herramientas mas utiles. Habitos de lecto-escritura, el texto digital. Anaiisis y reali-
zacién de diferentes formatos editoriales.

Historia del Arte y el Disefno

Objetivos:

Que e} alumno:

Adquiera conocimiento de los movimientos artisticos y estético-comunicativos mas sig-
nificativos de Ia historia.

Compare y analice las caracteristicas estéticas del diseio en las diferentes culturas.
Aplique practicamente los conceptos adquiridos en el campoe multimedial.

Contenidos:
Arte primitivo y Antiglledad: Primeras manifestaciones estéticas. Desarrollo de la escritu-

ra. Arte de las ciudades y los imperios.
Modernidad: E! arte del renacimiento burgués y la revolucion del libro. E! barroco corte-

152 sano y el desarrollo industrial y tecnolégico.
Siglos XVl y XIX: Clasicismo y romanticismo. Vanguardias artisticas y desarrollo de los

medios graficos.
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Siglo XX: Problematica del Arte Contemporaneo: el arte en la era de la reproductividad
técnica. El arte y el disefio para la cuitura visual de masas.
Mediart: el arte y los nuevos medios. Estética y Disefio emergente,

\ Sonido y Musicalizacion

Software: Software de edicién de sonido. Ejemplo. Soundforge, Cubase, Ableton

Objetivos:

Que el alumno:

Reconozca el fenomeno sonoro y los parametros del sonido.

Adguiera ef conocimiento de ia acistica y electroacistica.

Reconozea el comportamiento dei sonido, los procesadores de sefal.

Realice diferentes tipos de grabaciones y manipulaciones sonoras.

Utilice la musica y el sonido para complementar y/o resignificar diferentes tipos de ima-
genes.

Domine ias herramientas conceptuales y practicas acerca de ia manipulacién sonora y
visual y su combinacién con fines expresivos y comunicativos.

Utitice los elementos teécnicos en diferentes realizaciones creativas.

Contenidos:

Sonido: fenémeno sonoro basico, pardmetros dei sonido. Acustica. Rangos de frecuen-
cia (instrumentos, voz, sonidos reales). Comportamiento del sonido: formas de onda,
ruido, fase. Conceptos de Grabacion, tipos de micréfono, espacio fisico de grabacion.
Software para edicion y grabacion de sonido. Procesadores de sonido (reverberacion,
delay, ecualizadores, iimitadores, compresores, excitadores, compuertas, reductores de
ruido, efc.).

Geénero y Estilo musical. Forma musical. Ritmo. Meiodia. Armonia. Textura. Agrupacio-
nes instrumentales. Paisaje sonoro. Reproduccién analdgica y digitai. Capas sonoras —
enmascaramiento. Mezcla sonora (estratos). Herramientas multimediales.

"if@réctica Profesionalizante 1

G?jetivos:

.Que el aiumno:

Adquiera el conocimiento y utilice apropiadamente las diferentes herramientas investiga-
tivas y proyectuaies, relacionando ios elementos tedricos y la practica para aplicarlo a su
Trabaje Finai.

Integre de manera transversal los diferentes espacios troncales o fundamentales de la
Tecnicatura, como ser Disefiomatica, Medios Audiovisuales, Eiementos del Disefic y
Comunicacion.

Fueda construir experiencias reales y comenzar a ampliar su curriculum. Poner en prac-
tica ia formacion en competencias de base, clave 0 genéricas, y especificas para un
puesto de trabajo.

Contenidos:

El conocimiento cientifico y su construccién social. Disefio de una investigacion. Tipes
de investigacion. Tesis y Tesinas.

Ei Proyecto Muitimediai: eleccién del tema, formuiacién del probiema, planteamiento de
hipétesis y metodoiogia., obtencidon de datos, resuitados y presentacion, conclusién y
discusion,

Pasantia Educativa: Proporcionar practicas en organizaciones que sirvan para habiiitar-
los en el ejercicio profesional. Integrar a ios alumnos en grupos laboraies, Brindar el ac-
ceso a tecnologias y metodoiogias avanzadas en io muitimedial.

| Video Il

Software: Software de edicion video y efectos especiales. Ejemplo: Adobe After Effects,
Adobe Photoshop y Adobe Premier.

Obijetivos:
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Que el alumno;
Desarrolle diferentes formatos de guion y narrativas audiovisuales.
Incorpore los conocimientos conceptuales y practicos, sobre los métodos y equipamien-
to para la realizacion audiovisual.
Adquiera un conocimiento sobre los procesos de edicién no tineal que tienen que ver
con ia composicion de imagenes en 2D, es el momento de aprender técnicas de edicion
de video relacionadas con la animacion de interpolacion.
Adquiera ias herramientas informaticas para la edicién audiovisual.

Contenidos:

Estructura de tres actos. Escritura formal del guion, acciones y sonido. Guion literario,
técnico y storyboard. Diferentes tipos de planos. Movimientos de la camara. lluminacion.
Construccion del personaje,

Sistemas de video, normas, DV, HD. Camaras lenta, muitiplicador de fotogramas por
segundo, entender el movimiento para crear cdmara lenta en post produccion. Estabili-
zador de imagenes

Animacién de lineas. Animacion de mapas, movimientos.

Captura de video e iméagenes. Montaje. Encabezado vy titulacion. Efectos, transiciones y
fundidos. Edicion final y copia en diferentes soportes para su difusion.

[Inglés I

Objetivos:

Que el alumno:

Desarrolle la interpretacion y la comunicacién oral y escrita del idioma a través de la re-
cepcion y produccion de diferentes textos de estructura compleja, enriquecidos con dife-
rentes recursos técnicos v literarios.

Resuelva situaciones problematicas a través de la comprension, resolucion y eiabora-
cion de textos que demuestren un uso fluido del idioma.

Contenidos:

pasado al presente. Describir lugares. Ubicacion espacial y temporal. Pedir y dar
inféarmacién. Pronombre objeto y sujeto.
El pasado. Relatos de acontecimientos pasados. Pedir y dar direcciones. Presente y
pasado simple. Verbos regulares e irregulares. Preposiciones de tiempo.
Presente y futuro. Presente simple y continuo. Comparar, predecir y contar. Adjetivos
comparativos. Adverbios. Presente perfecto. Redaccion, organizacion y disefio del texto.

| Disefiomatica IV

Software: Software de animacion interactiva. Ejemplo: Adobe Fiash

Objetivos

Que el alumno:

Adquiera los conocimientos y herramientas necesarios para desarrollar un sitio Web.
Comprenda las caracteristicas distintivas de los soportes dindmicos e interactivos.
Integre en ei desarrollo de un proyecto 10s conocimientos adquiridos en diferentes espa-
cios curriculares.

Contenidos

Evolucidn de Internet y diferentes tecnoiogias utilizadas. Conceptos basicos y definicio-
nes. Editores graficos y de codigo. Estructura de un documento HTML.

Adobe Dreamweaver. inclusién de texto, imagenes, tablas y contenido multimedia. Na-
vegacién. Formato y contenido. Hojas de estilo. Capas. Dibujo en Fiash. Reilenos y con-
tornos. Mascaras. Simbolos e instancias. Uso de bibiiotecas. Linea de tiempo. Interpola-
cién de movimiento y de forma. Animacién cuadro a cuadro. inferactividad. Primeros
pasos en Action Script. JavaScript: Introduccion, sintaxis, programacion secuencial, mé-
todos, clases y objetos.
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Objetivos:

Que ei ailumno;

Desarrolle ia capacidad critica y reconstructiva en ia observacion.

Adquiera y desarrolle herramientas conceptuales para interpretar y producir mensajes -
textos significativos.

Afiance y profundice [a tarea creativa como proceso semiébtico.

Comprare, reflexione y analice el capital cuitural con respecto a su profesion.

Contenidos:

Los medios ¥ los codigos: Concepto de medic en el contexto de los fenémenos de la
comunicacién. Funciones lingliisticas de la comunicacion. EIl medio como canal portador
de un sistema de signos codificados. Codificacion, decodificacion y significacién. Estudio
de los distintos medios desde el punto de vista de sus propiedades semidticas. Los me-
dios y la produccion. Analisis semidtico del entorno y su relacién con ios medios.

LComunicacién Ml

Objetivos:

Que el alumno:

Analice y comprenda las caracterfsticas del lenguaje multimedial en su contexto de apa-
ricion y desarrollo, identificando las caracteristicas generales y los cambios que se pro-
dujeron en su evolucion.

Contextualice y desarrolie un analisis critico de producciones muitimediales en el marco
social y cuitural en el que se insertan.

Reconozca en productos comunicativos muitimediales elementos, caracteristicas, fun-
ciones, contexto, objetivos y destinatarios.

Contenidos:

Subjetividad, cognicion y produccién individualizada de conocimientos. Alfabetizacion

- escritura, La responsabiiidad social de comunicar. Las organizaciones: evolucién
estructuras y formas de trabajo. Comunicacién interpersonal. Formas de implemen-

acién de las distintas estrategias. La escritura del futuro.

; td?f)-informacional. Herramientas y modalidades de la redaccién colaborativa. EI futuro
de

| 3° ARO

[ Programacion

Objetivos

Que el alumno:

Conozca ios principios basicos de los lenguajes de programacién de PHP, Java Script.
Reconozca los distintos elementos que componen los lenguajes de programacion.
Desarrolle una Base de Datos con MySQL. Formuiarios. Carga y configuracion de un
servidor.

Efabore disefios de planificacién de productos multimedia a partir de la incorporacién de
los lenguajes de programacién.

Pueda migrar los conocimientos a otras herramientas que soportan scripts (Ejempio:
Flash, Adobe After Effects, etc))

Contenidos

Fundamentos de programacion. Introduccién a la programacion y a ias aplicaciones
web: Programacion en PHP. Introduccién, comandos de PHP, sistemas en linea, mane-
jo de base de datos, formularios, envio de email, delimitadores del script PHP, Carga y
configuracién en local de Servidor Apache, PHP. Java Script. Integracion. Variables.
Estructuras secuenciaies de programacion. Estructuras condicionales simples. Estructu-
ras condicionales compuestas. Estructuras de control: if-else, switch-case. Estructuras
switch. Operadores, sentencias, bucles, funciones y iibrerias. Programacion de elemen-
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tos de interfaz. Servidor de base de datos MySQL, PHPM y Admin. Disefio de formula-
rios y validacion de datos.

[ Marketing 'y Publicidad _ - i

Objetivos:

Que el alumno:

Adquiera los conceptos generales del marketing, comprendiendo los fenémenocs de co-
mercializacion mediante casos aplicados.

Realice diferentes estrategias de marketing, aplicando los conceptos abordados.
Comprenda el contexto econdmico — social propio de fa Publicidad.

Aplique las categorias constitutivas: informativa y persuasiva.

Comprenda los procesos psico-sociales que intervienen en el comportamiento del con-
sumo.

Contenidos:

Definicicnes y conceptos e instrumentos del marketing. El mercado y el entorno. Disefio
y desarrollo del producto. La promocién y comunicacién. Segmentacién de mercado y
posicionamiento. Planificacién comercial.

Los fundamentos tedricos de la publicidad. Mensaje publicitario. Tipos de publicidad. El
sistema publicitario. Objetivos publicitarios. Conceptos de competencia. Produccion de
mensajes publicitarios. Adecuacion del mensaje a diferentes soportes. Comportamiento
de compra y post-compra. Dimensiones sociales del consumidor.

j Modelado y Animacién 3D ]

Software: Software de animacion en 3D. Ejemplo: Cinema 4D, Blender (software libre)

Objetivos

Que el alumno:

Reconozca y utilice los principios fundamentales de la animacion en diferentes progra-
mas.

'S:;@one distintas posibilidades técnicas de acuerdo con sus necesidades comunicati-
v

dquiera el conocimiento necesario para la construccion de formas y estructuras tridi-
mensionales.

Contenidos

Lineas de tiempo, curvas espaciales y temporales. Animacion cuadro a cuadro e interpo-
lada. Simbolos e instancias. interaccion en (Ejemplo: Adobe Flash). Action Script.
Animacion de capas y textos (Ejemplo: Adobe Photoshop y Adobe After Effects. Primiti-
vas 3D sdlidas y curvas. Transformaciones espaciales. Modelado poligonal. Deformado-
res. Objeto de subdivisién. Disefio de materiales y texturas. Mapeos. lluminacidn.
Animacion de camaras y objetos en 3D.

Disefio Web

Software: Software de programacion y animacion interactiva. Ejempio: Dreamweaver,
Adobe Flash.

Objetivos

Que el alumno:

Adquiera los conocimientos necesarios para la creacion de sitios Web estaticos y dina-
micos.

Aplique conocimientos conceptuales y estéticos para la creacion de sitios con diferentes
perfiles.

-Conozca los procedimientos técnicos y administratives para la publicacion de un sitio

Web.
Integre las herramientas y conocimientos de ofras asignaturas: Disefiomatica y Progra-

155
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macién,

Contenidos

Interaccién hombre-computadora. Historia de las interfaces de usuario.

XHTML y C8S. Estructura de un documento. Etiquetas. Hojas de estilo.

Standards y accesibilidad. Navegadores. Diferentes plataformas y dispositivos.
Planificacion de un sitio Web. Desarrollo y verificacion del disefio.

Contenidos no textuales (imagen, video, sonido, peliculas flash, etc.).

Nuevas tecnologias RIA. Obtencién de un dominio, configuracién y publicacion del sitio.

Etica y Deontologia Profesional | ]

Objetivos:

Que el alumno:

Comprenda las particularidades propias de Ia Etica como disciplina filoséfica.
Vincule la Etica con diferentes organizaciones y con la empresa.

- Reconozca los limites y las dificultades para instrumentar en un cuerpo coherente las

demandas propias de una profesién u organizacion en lo que hace a principios éticos.
Adquiera una vision critica y un enfoque ético ante las decisiones futuras.

Contenidos:

La disciplina. Etica y moral. Las organizaciones. Relaciones organizacionales. Marco
ético-empresarial y ético - economico. Procesc de toma de decisiones. Responsabilidad
social. Deontologia profesional. Relacion con el perfil profesional. Necesidad, posibilidad
e interpretacion de un Codigo de Etica. Informatica y Etica: redes sociales, proteccion de
datos, Propiedad Intelectual, Leyes y cédigos de ética para el correcto ejercicio de la
profesion.

[aller de Multimedia)

Software: Integracion de herramientas y contenidos.

Objetivos

Que el alumno:

Aplique los conocimientos adquiridos en otros espacios para el disefio de graficas ani-
madas y presentaciones.

Desarrolie un proyecto que inciuya conocimientos de video y musicalizacion para ser
publicado en soporte DVD.

Realice practicas en donde adquiera seguridad y eficiencia en relacién a su trabajo.

Contenidos

Andlisis y desarroilo de un proyecto que se expenda a diferentes soportes de pubiica-
cién.

integracion de contenidos de disefio web, programacién, entre otros.

Disefio de informacion: infografias estaticas y animadas. Presentaciones. Navegacion,
interaccién y experiencia de usuario apiicada ai producto desarroilado.

Desarrcilo de un proyecto que se expanda a diferentes soportes de publicacion.
Herramientas para la publicacion de contenidos referidos con la organizacion o empresa
a través de la utilizacidén de diferentes soportes. Eleccion de una empresa u organiza-
cion.

Practica Profesionalizante 2
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Cuando el alumno haya terminado de rendir y aprobar, todos los finales del Plan de Es-
tudios, debera presentar para su evaluacion, un Trabajo de Integracién Final, con el
que se le dara por aprobada la Tecnicatura. El Trabajo de Integracion Final podra ser
incluido como una modalidad de las Practicas Profesionalizantes.

La elaboracion de este trabajo, se ird preduciendo a partir del tercer afo, y podra ser
presentado una vez que el alumno haya terminado de cursar y aprobar el resto de las
asignaturas. Se le asigna una carga horaria de 6 hs catedras semanales, entre las 3
horas del espacio Trabajo Final y las 3 horas semi-presenciales.

Objetivos:

Que el alumno:

Presente a través de un trabajo final el nivel de logro alcanzado para la aplicacién de [os
conocimientos y procedimientos aprendidos durante ia carrera.

Realice practicas en donde adquiera seguridad y eficiencia en relacion a su trabajo co-
mo profesional del Disefo.

Contenidos:

Elaboracién de un CD interactivo, que debe contener: Textos en Castellano e Ingles,
Voz, Musica, Fotografia, Video y, debe estar relacionado a una o dos paginas Web des-
arrolladas por el alumno. Este trabajado debe ser tomado de una actividad productiva
real {comercio, industria, agropecuario, servicios, extractivo, educativo, etc.) del Chubut.

Evaluacidn Final:

El Tribunal Examinador estara constituido por un docente de cada afio de la carrera, y
como veedor el representante de la empresa u organismo, sobre la cual el alumno reali-
+ 20 el Trabajo de Integracion Final.
L

s

jCA?BO DE LA PRACTICA PROFESIONALIZANTE
Cohsideraciones generales

La practica profesionalizante, como campo de formacién, se piensa como una
actividad que aporte y participe estratégicamente en el desarrollo socio productivo, cul-
tural, como asi también estético-comunicativo, de los territorios donde se inscribe,

Debe entenderse como un ambito de protagonismo institucional que genere ac-
ciones concretas de conectividad respecto al entorno socio-cultural. Una practica profe-
sionalizante que, inscripta en un proyecto educativo institucional, promueva un vinculo
activo respecto de los cambios cientificos, tecnolégicos y culturales tanto locales como
globales.

Desarrollar el vinculo entre los campos académico, ciudadano y laboral, desde
un proceso formativo donde se implica la practica profesionalizante, significa asumir el
desafio de producir una propuesta que se inscriba en los siguientes ejes estratégicos:

* Vinculacidn con el area sociai/cultural/ocupacional de pertenencia de la Tecnicatura.
»«  Participacion, promocion y problematizacion del desarrollo multimedial donde se ins-
cribe fa institucion.

Desde una sustantiva responsabilidad de la institucién que dicta la carrera, en ¢l
marco de ias orientaciones politico-estratégicas de la jurisdiccién, la practica profesiona-
lizante asume los siguientes criterios para su desarrolio;

* Progresivo acercamiento, a lo largo de toda la formacidn, al campo de insercion {a-
boral al que se orienta la carrera y las diferentes posibilidades técnicas relacionadas
con lo comunicativo dentro del contexto cultural.

»  Materializacién de espacios propios que, en fuerte conectividad con los espacios
pertenecientes a los otros campos de formacidn, recorran todo el proceso formativo.

» Desarrollc de momentos especificos de formacion que, en el marco de los espacios
curriculares propios del campo, viabilicen el despliegue de niveles de interrogacion y
conceptualizacion cada vez mas complejos, en funcién de la practica. Reflexion
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= acerca de un desarrollo que tome como marce el proyecto instituciona! y las situa-
ciones del contexto comunitario que la practica intenta problematizar.

* Presencia continua y concreta de la institucion formativa, a través de procedimientos
de gestion administrativa y de actores institucionales que asuman la coordinacién de
la practica, en tode el proceso.

* Disponibilidad de recursos humanos, recursos materiales y simbélicos que requieran
las diferentes instancias de la practica.

» Criterios que permitan a la practica profesionalizante indagar, problematizar y cons-
truir estrategias vinculadas al propio proceso formativo, al ejercicio ciudadano y al fu-
turo profesional, asi como al desarrollo del campo estético-comunicacional donde se
inscriben las diferentes acciones educativas.

Especificamente, este campo se propone acercar a los esfudiantes a contextos reales
de trabajo y exige una articulacién dinamica entre teoria y practica que propicie un signi-
ficativo salto, entre construccion de saberes y los requerimientos de los diferentes espa-
cios donde se desarrollan actividades vinculadas con los conocimientos que desarrolla la
oferta,

Practicas Profesionalizantes

La Practica Profesional podra adoptar la forma de pasantia donde los alumnos tendran
la posibilidad de desenvoiverse, en calidad de pasantes, en diferentes contextos, tenien-
do la posibilidad de resolver situaciones problematicas que se les presenten para lo cual
han adquirido conocimientos y competencias especificas durante su formacién.
En esta instancia confluyen y se integran los diferentes espacios curriculares y se apli-
cany ponen en juego las capacidades compigjas logradas (basicas, genéricas y especi-
ficas).
Por ello, a traves de su desempefio en ei ambite propio del area ocupacional de |a pro-
fesion, los pasantes deberan responder a las exigencias del perfil especifico de la carre-
ra,

Practica Profesionalizante debe estar orientada y supervisada. Para ¢llo ios practi-
aé tendran el acompafiamiento de:

La institucién que debera facilitar, organizar y cumplimentar la normatwa vigente para
la adecuada concrecién de las practicas.

* Un profesor Tutor y fa Coordinacién que sera responsable de la gestion, el trabajo con-
junto, el acompafamiento y la evaluacion sobre los desempefios alcanzados en los nive-
les requeridos, ademas de establecer [0S nexos necesarios entre las comunidades, or-
ganizaciones u organismos gubernamentales y fa Institucién educativa; y resolver los
problemas y dudas que se puedan presentar a los pasantes,

* Los profesores de los distintos espacios curriculares que deberan involucrarse para
favorecer las praciicas de los alumnos y estar dispuestos para atender consultas de los
practicantes en articulacidn con el Profesor Tutor de la Practica Profesional.

* Las organizaciones e instituciones en las que se desenvolveran los alumnos deberan
estar en contacto permanente con el Profesor tutor. En caso de que corresponda, recibi-
ran, observaran e interactuaran con los alumnos y emitiran si fuera solicitado, un informe
final del pasante sobre su desempeno.

* Las Practicas Profesionalizantes en cuestion contendran un Informe Final que sera
presentado al término de la Practica Profesionalizante realizada, constituyendo requisito
para la acreditacion final. Este Informe dara cuenta de los procesos de reflexién, critica y
resolucion de problemas lievados a cabo durante el transcurso de la practica profesional.
Los profesores de los distintos espacios curriculares que deberan involucrarse para fa-
vorecer las practicas de los alumnos y estar dispuestos para atender consulias de Ios
practicantes en articulacion con el Profesor tutor de {a Practica Profesional.
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Régimen de Correlatividades
Primer Afio
Materias Cursada Aprobada ‘
.Diseﬁomética [l | f)i_seﬁomética‘l. f
Segundo Afio
Materias [Cursada ~ TAprobada ]

| Elementos de Disefo (I

Elementos de Cisedio |

Disefiomatica Il

| Disefiomatica I
 Elementos de Disero |

Disefdomatica [ Tipo-
grafia

Historia de! Arte y el Disefo

Elementos de Disedo |

Expresion Oral y Es-
crita

_1Gramatica. Aplicada

Practica Profesionalizante 1

Disefiomatica IV

\

Video |l Video |
| Fotografia
Inglés I Inglés |

Diseficmatica 11l

Disefiomatica | Dise-
fiomatica Il

Dibujo

Elementos de Disefio
|

=

Se@tica

Gramat. Aplicada

Elementos de Disefo
I

I;Com unicacion Il

Comunicacion |

Expresién Dral y Es-
crita

L _—
Tercer Afio

Waterias Cursada IAjobada
Programacion Disefiomatica 1V Disefiomatica |

Disefiomatica I
Disefiomatica i

Marketing y Publicidad

"'Comunicacion [l

Comunicacion |

i ) Semictica Expresion oral y escrita
Modelado y Animacién 3D Disefiomatica 1V Diseriomatica |
Video | Disefiornatica i

Disefiomatica [l
Video |

! Diseno Web

Disefiomatica IV
Elementos de Diserio 1l

Disefiomatica |
Disefiomatica Il
Disefiomatica [l
Elementos de Disefio |
Gramat. Aplicada

Taller de Multimedia

Disefiomatica |V
Elementos de Disefio |
Fotografia

Video |

Disefiomatica |
Disefiomatica Hl
Disefiomatica lil
Elementos de Disefio |
Gramat, Aplicada
Video |
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Condiciones institucionales que otorgan viabilidad a la propuesta

Docentes:

La institucion implementara los mecanismos necesarios para la cobertura de los espa-
cios curriculares, mediante un concurso de oposicion y antecedentes, donde se evalua-
ran los proyectos presentados por los concursantes.

Infraestructura y equipamiento:

La Institucion cuenta con:
Dos gabinetes de Informatica compuestos por 16 computadoras cada una conectada en
Red y con acceso a Internet Wi-Fi de libre disponibilidad, todas equipadas con grabado-
- ras de DVD, parlantes, placas de video, una tableta digitalizadora, un scanner, sistema
de amplificacion de audio, camara fotografica Fuji S5000, dos cafiones proyectores y
J >%a',rnara filmadora de video digital. Ademas, los alumnos disponen de 4 horas diarias,
era del horario de clases, para el desarrollo de sus practicas en el Gabinete de Infor-
matica. Ademas se cuenta con una biblioteca que se actualiza permanentemente segin
los requerimientos de los docentes de todos los espacios curriculares.,




